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10

1
2

3
4

5
6

7
8

9
10

12
14

16
18

20
22

24
26

起
動
中

状
態

捨て山

喪失山
ア
イ
テ
ム

:
:

:
:

:
:

１
枚
と

１
枚
を
除
去

１
枚
を

１
枚
と
置
き
か
え

１
枚
を

１
枚
と
置
き

か
え１
枚
を

１
枚
と
置
き

か
え

を
２
枚
除
去

を
４
枚
除
去を
１
枚
追
加

１
を
１
枚
追
加

１
枚
を

足
止
め

１
枚
と

置
き
か
え

１
枚
を

流
血

１
枚
と
置

き
か
え

特
典

名
前

：

XP 
 ：

XP 
 の

記
録

：

所
持

金
の

記
録

：

ア
イ

テ
ム

：

レ
ベ

ル
：

ヴ
ァ

ル
ラ

ス
の

レ
ッ

ド
・

ガ
ー

ド

備
考
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魔
神
の
よ
う
な
外
見
や
能
力
の
せ
い
で
恐
れ
ら
れ
て
い
る
ヴ
ァ
ル
ラ
ス

だ
が
、
そ
の
多
く
は
礼
儀
正
し
く
親
切
で
、
問
題
解
決
の
た
め
に
は
暴

力
よ
り
も
む
し
ろ
対
話
を
好
む
傾
向
に
あ
る
。
虐
殺
と
戦
争
に
彩
ら
れ
た

暗
澹
た
る
流
血
の
遺
産
を
、
協
調
に
よ
る
文
明
化
に
よ
っ
て
、
過
去
の
も

の
に
し
よ
う
と
努
力
し
て
い
る
。
裕
福
な
商
人
や
影
響
力
の
あ
る
政
治
家

と
し
て
、
人
間
社
会
に
平
和
的
に
溶
け
こ
む
こ
と
が
で
き
た
こ
と
を
、
ヴ
ァ

ル
ラ
ス
は
誇
り
に
思
っ
て
い
る
の
だ
。

と
は
い
え
、
す
べ
て
の
ヴ
ァ
ル
ラ
ス
が
平
和
主
義
者
と
い
う
わ
け
で
も

な
い
。
ヴ
ァ
ル
ラ
ス
の
首
都
ジ
ン
ダ
で
は
、
警
備
隊
と
し
て
特
別
な
階
級

が
あ
る
。
第
一
級
の
地
位
で
あ
り
、
な
か
な
か
成
れ
る
も
の
で
は
な
い
。

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド
す
な
わ
ち
赤
き
護
衛
は
、
未
詳
の
罪
状
に
よ
り
ジ
ン
ダ

か
ら
追
放
さ
れ
な
が
ら
も
、
守
護
者
と
し
て
の
ア
イ
デ
ン
テ
ィ
テ
ィ
を
失
う

こ
と
が
で
き
ず
、
特
徴
的
な
赤
き
甲
冑
、
鎖
鎌
、
そ
し
て
盾
を
使
い
続

け
て
い
る
。
行
き
つ
く
唯
一
の
場
所
が
グ
ル
ー
ム
ヘ
イ
ヴ
ン
で
の
傭
兵

稼
業
。
も
し
か
し
た
ら
、
わ
ず
か
な
可
能
性
か
も
し
れ
な
い
が
、
み
ず
か

ら
最
前
線
に
立
っ
て
仲
間
を
守
り
続
け
る
こ
と
で
、
唯
一
自
分
に
対
す
る

救
い
を
得
ら
れ
る
の
か
も
し
れ
な
い
。
未
来
永
劫
背
を
向
け
た
ジ
ン
ダ
の

人
々
か
ら
評
価
さ
れ
る
こ
と
は
な
い
だ
ろ
う
が
、
少
な
く
と
も
仲
間
か
ら

は
一
目
置
か
れ
て
信
頼
さ
れ
て
い
る
。

:
:

:
:

:
:

１
枚
と

１
枚
を
除
去

１
枚
を

１
枚
と
置
き
か
え

１
枚
を

１
枚
と
置
き

か
え １
枚
を

１
枚
と
置
き

か
え

を
２
枚
除
去

を
４
枚
除
去 を
１
枚
追
加

１
を
１
枚
追
加

１
枚
を

足
止
め

１
枚
と

置
き
か
え

１
枚
を

流
血

１
枚
と
置

き
か
え

特
典

名
前

：

XP
 

 ：

XP
 

 の
記

録
：

所
持

金
の

記
録

：

ア
イ

テ
ム

：

レ
ベ

ル
：

ヴ
ァ

ル
ラ

ス
の

レ
ッ

ド
・

ガ
ー

ド

備
考
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移
動

   2
跳

躍
   

装
甲

    1

攻
撃

   2
 射

程
     2

 標
的

     2
 牽

引
     1

2 2
16 1

俊
敏
な
る
剛
毅224

224

移
動

   3

こ
の
ラ
ウ
ン
ド
、君
へ
の
全
攻
撃
は
不
利
。

治
癒

   4
自
身1

2 2
32 1

癒
し
の
砂
塵225
225

治
癒

   2
 射

程
    2

隣
接
敵
に
攻
撃
さ
れ
る
た
び
、
そ
の
敵
に

君
の
装
甲
値
に
等
し
い
ダ
メ
ー
ジ
。

2

2 2
41 1

盾
の
ス
パ
イ
ク226

226

略
取

   1

全
隣
接
敵
に
１
ダ
メ
ー
ジ
。

攻
撃

   3
射

程
    2

 牽
引

     1

2 2
63 1

燃
ゆ
る
鎌

227
227

略
取

   1

全
隣
接
敵
に
１
ダ
メ
ー
ジ
。

攻
撃

   3
  射

程
    2

足
止

め
     

2 2
87 1

一
閃
の
鎌

228
228

攻
撃

   2

:
流

血
、

か
つ

1

攻
撃

   2
隣
接
全
敵
を
標
的
と
す
る
。

1

:
攻

撃
＋

１

2 2
38 1

旋
回
突
き

229
229

移
動

   4

:
装

甲
１

、
か

つ
1

君
の
隣
接
ヘ
ク
ス
に
入
っ
て
き
た

敵
に
２
ダ
メ
ー
ジ（
５
回
）。

1

1

2 2
06 1

炎
の
と
ば
り230
230

移
動

   3

攻
撃

   3
足

止
め

     

:
装

甲
１

、
か

つ
1

2 2
14 1

衝
撃
の
進
軍231

231
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レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド
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装
甲

    3

1

攻
撃

   3

:

:
攻

撃
＋

１
、

押
出

し
1、 

か
つ

1

2 2
10 1

砂
漠
の
盾

232
232

移
動

   6
跳

躍
  

1

攻
撃

   2
２

ヘ
ク

ス
以

内
の

敵
１

体
を

標
的

と
す

る
。

武
装

解
除

2 2
90 1

砂
漠
の
夜

233
233

攻
撃

   2

:
攻

撃
＋

１
、

撹
乱

、
か

つ
1

装
甲

    1
足

止
め

      
隣
接
全
敵
を
標
的
と
す
る
。

2 2
13 X

太
陽
の
戦
士234

234

通
過
し
た
全
敵
に
１
ダ
メ
ー
ジ
。

: 代
わ

り
に

２
ダ

メ
ー

ジ
、

か
つ

1

1

移
動

 
4

跳
躍

    

移
動

   2

攻
撃

   1
  射

程
    3

攻
撃

   1
  射

程
    3

:
攻

撃
＋

１
、

牽
引

2、
か

つ
1

:
攻

撃
＋

１
、

牽
引

2、
か

つ
1

2 2
29 X

剣
の
舞

235
235

移
動

   2

牽
引

    2
射

程
    3

攻
撃

   4
標
的
に
負
の
状
態
が
あ
る
な
ら
、

攻
撃

＋
３
。

:
攻

撃
は

有
利

に
、

か
つ

1

1

2 2
40 X

正
確
な
一
撃236

236

進
入
し
た
全
ヘ
ク
ス
で

略
取
。

移
動

   51

攻
撃

   4
 射

程
    2

2 2
52 2

収
穫
の
鎌

237
237

攻
撃

   1
流

血
     

:
移

動
2、

か
つ

1

装
甲

    1

全
隣
接
敵
に
１
ダ
メ
ー
ジ
。

牽
引

     1
射

程
    2

2 2
12 2

野
蛮
な
本
能238

238

治
癒

   4
 射

程
    1

攻
撃

   3
:

攻
撃

＋
１

、撹
乱

、
か

つ
11

2 2
23 3

太
陽
の
暖
か
さ239

239
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レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド
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移
動

   4

足
止

め
      

隣
接

全
敵

を
標

的
と

す
る

。

攻
撃

   3
足

止
め

     
こ
の
ラ
ウ
ン
ド
、
こ
の
標
的
は
攻
撃
さ
れ
る
た
び
に

１
ダ
メ
ー
ジ
。
こ
れ
を
示
す
た
め
に
、
君
の
キ
ャ
ラ

ク
タ
ー
・
ト
ー
ク
ン
を
１
個
、
標
的
に
配
置
。

:
代

わ
り

に
２

ダ
メ

ー
ジ

、
か

つ
1

2 2
19 3

拘
束
鎖

240
240

治
癒

   2
 射

程
    2

移
動

   2

攻
撃

   4
 射

程
    2

標
的
に
隣
接
す
る
全
敵
に
１
ダ
メ
ー
ジ
。

2 2
79 4

輝
け
る
鎌

241
241

移
動

   2

武
装

解
除

      
隣
接
敵
１
体
を
標
的
と
す
る
。

:
:

攻
撃

   1
２
へ
ク
ス
以
内
の
全
敵
を
標
的
と
す
る
。

:
流

血
、

か
つ

1

2 2
31 4

闇
を
焼
き
払
え242

242
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レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド

レ
ッ
ド
・
ガ
ー
ド
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274274 275275

276276 277277

278278 279279

280280 281281
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285285284284

283283282282

282282

特殊なカード
装甲１：このラウンドのこれ以降、レッド・ガードに装甲１。
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